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Agenda

• Tipos compostos: Listas 
• Funções recursivas sobre listas
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Listas primitivas em OCaml

• Listas são coleções homogéneas e imutáveis de valores. 
• São coleções heterogéneas seguras, com tipos soma. 
• Podem ser criadas por literais 

• O tipo lista é paramétrico no tipo dos seus elementos.
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• Podem ser criadas pelo operador :: 
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Listas primitivas em OCaml

• Listas são coleções homogéneas e imutáveis de valores de qualquer tipo.
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Tipo lista

• O tipo lista é um tipo indutivo e 
paramétrico com dois casos 

• Nil ou lista vazia ([]) onde o tipo 
dos elementos ainda não está 
determinado. 

• Cons com cabeça e cauda (x:"l) 
onde o elemento x é do tipo dos 
elementos da lista l
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Eliminação do Tipo lista

• O tipo lista é um tipo indutivo e paramétrico com dois casos, que podem ser 
analisados com pattern matching.
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Eliminação do Tipo lista

• O tipo lista é um tipo indutivo e paramétrico com dois casos, que podem ser 
analisados com pattern matching.
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Eliminação do Tipo lista

• O tipo lista é um tipo indutivo e paramétrico com dois casos, que podem ser 
analisados com pattern matching.
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Eliminação do Tipo lista

• O tipo lista é um tipo indutivo e paramétrico com dois casos, que podem ser 
analisados com pattern matching.

193

Neste caso, estamos a usar um acelerador que facilita a declaração de funções recursivas com pattern matching. 
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Listas são valores imutáveis

• “Modificar” listas faz-se criando novas listas.
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Listas são valores imutáveis

• “Modificar” listas faz-se criando novas listas.
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Iteração em listas

• Quando queremos transformar uma lista através de uma função, usamos a 
função map. 

• a função map já está definida 
no módulo List.
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Iteração em listas

• Quando queremos analisar uma lista e produzir um único resultado, usamos a 
função fold. (fold_left) 

• a função fold_left também 
já está definida no módulo List.
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Iteração em listas

• Quando queremos analisar uma lista e produzir um único resultado, usamos a 
função fold. (fold_right) 

• a função fold_right também já está definida no módulo List.
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Exercício
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Exercício
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