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e 0 de Maio de 2024 - Versao inicial do enunciado.

e 7 de Maio de 2024 - Adicao do Erro “Division by zero”.

O objectivo deste trabalho é implementar um fragmento da funcionalidade
de uma maquina de pilha muito parecida com a JVM.
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Start:

Loop:

LO:

Exit:

PUSH 0
PUSH 99
JMP Loop
DUP

PUSH 0
CMP

JNZ Exit
SWP
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PUSH 1
SUB

JMP Loop
POP
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